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1. Introdución

A materia Tecnoloxía e Dixitalización é a base para comprender os profundos cambios que se dan nunha sociedade
cada vez día máis dixitalizada e ten por obxecto o desenvolvemento de certas destrezas de natureza cognitiva e
procedemental á vez que actitudinal. Algúns exemplos diso son o uso crítico, responsable e sostible da tecnoloxía, a
valoración das achegas e o impacto da tecnoloxía na sociedade, na sostibilidade ambiental e na saúde, o respecto
polas normas e os protocolos establecidos para a participación na Rede, así como a adquisición de valores que
propicien a igualdade e o respecto cara aos demais e cara ao traballo propio. Desde esta materia promóvese a
cooperación e foméntase unha aprendizaxe permanente en diferentes contextos e, ademais, contribúese a dar
resposta aos retos do século XXI.
Entendida a tecnoloxía como o conxunto de coñecementos e de técnicas que lle permiten ao ser humano modificar a
súa contorna material ou virtual para satisfacer as súas necesidades, o carácter instrumental e interdisciplinario da
materia contribúe á consecución do perfil de saída do alumnado ao termo da educación básica e á adquisición dos
obxectivos da etapa.
Os obxectivos da materia están estreitamente relacionados cos eixes estruturais que vertebran a materia e que
condicionan o proceso de ensino e de aprendizaxe desta. Estes eixes están constituídos pola aplicación da resolución
de problemas mediante unha aprendizaxe baseada no desenvolvemento de proxectos, no desenvolvemento do
pensamento computacional, na incorporación das tecnoloxías dixitais nos procesos de aprendizaxe, na natureza
interdisciplinaria propia da tecnoloxía, na súa achega á consecución dos obxectivos de desenvolvemento sostible
(ODS) e á súa conexión co mundo real, así como no fomento de actitudes como a creatividade, a cooperación, o
desenvolvemento tecnolóxico sostible ou o emprendemento.
Ademais, estes elementos están concibidos para lle posibilitar ao alumnado mobilizar coñecementos científicos e
técnicos, aplicando metodoloxías de traballo creativo para desenvolver ideas e solucións innovadoras e sostibles que
dean resposta a necesidades ou problemas expostos, achegando melloras significativas cunha actitude creativa e
emprendedora. Así mesmo, a materia permítelle ao alumnado facer un uso responsable e ético das tecnoloxías
dixitais para aprender ao longo da vida e reflexionar de forma consciente, informada e crítica, sobre a sociedade
dixital na que se atopa inmerso, para afrontar situacións e problemas habituais con éxito e responder de forma
competente segundo o contexto. Entre estas situacións e problemas, convén mencionar os xerados pola produción e
transmisión de información dubidosa e noticias falsas,  os relacionados co logro dunha comunicación eficaz en
contornas dixitais, o desenvolvemento tecnolóxico sostible ou os relativos á automatización e programación de
obxectivos concretos,  todos eles aspectos necesarios para o exercicio  dunha cidadanía activa,  crítica,  ética e
comprometida tanto no ámbitolocal coma global.
Neste sentido, xa en educación primaria, faise referencia á dixitalización da contorna persoal de aprendizaxe, aos
proxectos de deseño e ao pensamento computacional desde diferentes áreas para o desenvolvemento, entre outras,
da competencia dixital. A materia de Tecnoloxía e Dixitalización dos cursos de primeiro e segundo de educación
secundaria obrigatoria parte, polo tanto, dos niveis de desempeño adquiridos na etapa anterior tanto en competencia
dixital coma en competencia matemática e competencia en ciencia, tecnoloxía e enxeñería, contribuíndo ao fomento
das vocacións científico-tecnolóxicas, especialmente entre as alumnas.
Os criterios de avaliación como indicadores que serven para valorar o grao de desenvolvemento dos obxectivos da
materia presentan un enfoque competencial  onde o desempeño ten unha gran relevancia,  de maneira que as
aprendizaxes se constrúan en e desde a acción.
O desenvolvemento desta materia implica unha transferencia de coñecementos, destrezas e actitudes doutras
disciplinas que quedan recollidos en bloques interrelacionados, que se presentan diferenciados entre si para lles dar
unha especial relevancia á resolución de problemas, á dixitalización e ao desenvolvemento sostible e que deben
desenvolverse vinculados. Tales saberes non deben entenderse de maneira illada e o seu tratamento debe ser
integral. A súa presentación non supón unha forma de abordar os contidos na aula, senón unha estrutura que axuda á
comprensión do conxunto de coñecementos, destrezas e actitudes que se pretende que o alumnado adquira e
mobilice ao longo da etapa.  Supón unha ocasión para mostrar  como os saberes poden actuar  como motor  de
desenvolvemento para lles facer fronte ás incertezas que xera o progreso tecnolóxico e a vida nunha sociedade cada
vez máis dixitalizada.
A materia organízase en cinco bloques: «O proxecto tecnolóxico», «Deseño e fabricación», «Elementos de máquinas,
sistemas e robots», «Programación, control e robótica» e «Documentación e comunicación dixital».
A posta en práctica do bloque «O proxecto tecnolóxico» esixe un compoñente científico e técnico e debe considerarse
un eixe vertebrador ao longo de toda a materia. Nel trátase o desenvolvemento de habilidades e métodos que
permitan avanzar desde a identificación e a formulación dun problema técnico ata a súa solución construtiva, e todo
iso a través dun proceso planificado que busque a optimización de recursos e de solucións. Ademais, establécese o
desenvolvemento de proxectos que supoñan a posta en marcha de accións para desenvolver estratexias sostibles,
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incorporandoun punto de vista ético da tecnoloxía para solucionar problemas ecosociais desde a transversalidade.
O bloque «Deseño e fabricación» abrangue o proceso de creación de obxectos que inclúe o deseño, a elección de
materiais, a fabricación mediante técnicas manuais e dixitais e a súa avaliación final respectando as normas de
seguridade e hixiene.
O bloque «Elementos de máquinas,  sistemas e  robots» aborda os  coñecementos necesarios  sobre estruturas,
mecanismos, electricidade e electrónica, controladores, sensores e actuadores que fan posible deseñar e montar
sistemas automáticos e robots que cumpran cunha función determinada para resolver un problema proposto.
O  bloque  «Programación,  control  e  robótica»  abarca  os  fundamentos  de  algorítmica  para  o  deseño  e  o
desenvolvemento  de  aplicacións  informáticas  sinxelas  para  ordenador  e  dispositivos  móbiles,  seguindo  coa
automatización programada de procesos, a conexión de obxectos cotiáns a Internet e a robótica.
O  bloque  «Documentación  e  comunicación  dixital»,  propio  da  cultura  dixital,  implica  o  desenvolvemento  de
habilidades na interacción persoal mediante ferramentas dixitais. Un aspecto importante da competencia dixital
abórdase enfocado á configuración, axuste e mantemento de equipos e aplicacións para que lle sexa de utilidade ao
alumnado e optimice a súa capacidade para a aprendizaxe ao longo da vida.

2. Obxectivos e súa contribución ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

OBX1  -  Buscar  e  seleccionar  a  información
adecuada proveniente  de  diversas  fontes,  de
maneira crítica e segura, aplicando procesos de
investigación, métodos de análise de produtos e
experimentando con ferramentas de simulación,
para  definir  problemas  tecnolóxicos  e  iniciar
procesos de creación de solucións a partir  da
información obtida.

3 2 1-4 4 1

OBX2  -  Abordar  problemas  tecnolóxicos  con
autonomía  e  actitude  creativa,  aplicando
coñecementos interdisciplinarios e traballando
de  forma  cooperativa  e  colaborativa,  para
deseñar e planificar solucións a un problema ou
necesidade  de  forma  eficaz,  innovadora  e
sostible.

1 1-3 3 3-5 1-3

OBX3  -  Aplicar  de  forma  apropiada  e  segura
d i s t i n t a s  t é c n i c a s  e  c o ñ e c e m e n t o s
interdisciplinarios  uti l izando  operadores,
sistemas tecnolóxicos e ferramentas, tendo en
conta  a  planificación  e  o  deseño  previo  para
construír  ou fabricar  solucións  tecnolóxicas  e
sostibles que dean resposta a necesidades en
diferentes contextos.

2-3-5 5 1 3 3

OBX4  -  Describir,  representar  e  intercambiar
ideas ou solucións a problemas tecnolóxicos ou
dixitais,  utilizando medios  de  representación,
simboloxía e vocabulario axeitados, así como os
instrumentos  e  os  recursos  dispoñibles,  e
valorando a utilidade das ferramentas dixitais
para  comunicar  e  difundir  información  e
propostas.

1 4 3 3-4

10/03/2024 19:37:19 Páxina 15de4



Obxectivos CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

OBX5 -  Desenvolver  algoritmos  e  aplicacións
informáticas en distintas contornas, aplicando
os principios do pensamento computacional  e
incorporando as tecnoloxías emerxentes, para
crear  solucións  a  problemas  concretos,
automatizar procesos e aplicalos en sistemas de
control ou en robótica.

2 1-3 5 5 3

OBX6  -  Comprender  os  fundamentos  do
funcionamento  dos  dispositivos  e  aplicacións
hab i tua i s  da  súa  contorna  d ix i ta l  de
aprendizaxe, analizando os seus compoñentes e
funcións  e  axustándoos  ás  súas  necesidades
para  facer  un  uso  máis  eficiente  e  seguro
destes  e  para  detectar  e  resolver  problemas
técnicos sinxelos.

2 2-4-5 4-5

OBX7  -  Facer  un  uso  responsable  e  ético  da
tecnoloxía,  mostrando  interese  por  un
desenvolvemento sostible, identificando as súas
repercusións  e  valorando  a  contribución  das
tecnoloxías  emerxentes  para  identificar  as
achegas  e  o  impacto  do  desenvolvemento
tecnolóxico na sociedade e na contorna.

2-5 4 4

Descrición:

3.1. Relación de unidades didácticas

Descrición 3º
trim.

% Peso
materia

1º
trim.Título 2º

trim.
Nº

sesiónsUD

XO Proceso Tecnoloxíco1 10Descrición de proxectos tecnolóxicos 5

XDeseño e Fabricación2 30Deseñar e fabricar obxectos tecnolóxicos 25

Elementos de Máquinas,
Sistemas e Robots X3 20Definir os elementos de distintos sistemas

tecnolóxicos 25

XProgramación e Robótica X4 25Aprender a programar 25

XDocumentación e Comunicación
Dixital5 20

Coñecer toda a documentación e as
distintas ferramentas utilizadas na
comunicación dixital

20
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3.2. Distribución currículo nas unidades didácticas

1

Título da UDUD

O Proceso Tecnoloxíco

Duración

10

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 40

CA1.2 - Comprender e examinar obxectos
tecnolóxicos sinxelos de uso habitual a través da
análise de obxectos e sistemas, empregando o
método científico e utilizando ferramentas de
simulación na construción de coñecemento.

50%

TI 60

CA1.1 - Definir problemas ou necesidades expostas,
buscando e contrastando información procedente de
diferentes fontes de maneira crítica e segura e
avaliando a súa fiabilidade e pertinencia.

50%

CA1.3 - Recoñecer a influencia da actividade
tecnolóxica na sociedade e na sostibilidade
ambiental identificando as súas achegas e
repercusións e valorando a súa importancia para o
desenvolvemento sostible.

50%

CA1.4 - Identificar as achegas das tecnoloxías
emerxentes ao benestar, á igualdade social e á
diminución do impacto ambiental, facendo un uso
responsable e ético destas.

50%

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Estratexias, técnicas e marcos de resolución de problemas en diferentes contextos e as súas fases.

- Estratexias de procura crítica de información durante a investigación e a definición dos problemas expostos.

- Análise de produtos e de sistemas tecnolóxicos sinxelos para a construción de coñecemento desde distintos
enfoques e ámbitos.

- Emprendemento, resiliencia, perseveranza e creatividade para abordar problemas desde unha perspectiva
interdisciplinaria.

- Desenvolvemento tecnolóxico: creatividade, innovación, investigación, obsolescencia e impacto social e ambiental.

- Ética e aplicacións das tecnoloxías emerxentes.

- Tecnoloxía sostible. Valoración crítica da contribución da tecnoloxía á consecución dos obxectivos de
desenvolvemento sostible (ODS).

2

Título da UDUD

Deseño e Fabricación

Duración

30
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA2.1 - Idear e deseñar solucións eficaces,
innovadoras e sostibles a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas e procedementos
interdisciplinarios, así como criterios de sostibilidade,
con actitude emprendedora, perseverante e creativa.

50%

CA2.2 - Seleccionar, planificar e organizar os
materiais e as ferramentas, así como as tarefas
necesarias para a construción dunha solución a un
problema exposto, traballando individualmente ou
en grupo de maneira cooperativa e colaborativa.

50%

CA2.3 - Fabricar obxectos ou modelos sinxelos
empregando ferramentas e/ou máquinas manuais
axeitadas e respectando as normas de seguridade e
saúde.

50%

CA2.4 - Deseñar e construír mediante ferramentas
de fabricación dixital obxectos e modelos sinxelos,
respectando as normas de seguridade e saúde.

50%

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Técnicas de representación gráfica para deseño de pezas utilizadas nos proxectos. Acoutamento e escalas.

- Aplicacións CAD en 2D para a representación de esquemas, circuítos e planos sinxelos.

- Iniciación ao deseño 3D.

- Uso de materiais tecnolóxicos para a fabricación de obxectos ou modelos nun proxecto tecnolóxico e o seu impacto
ambiental.

- Uso e manipulación de ferramentas básicas. Técnicas de mecanización de materiais na construción de obxectos e
prototipos.

- Respecto das normas de seguridade e hixiene.

- Introdución á fabricación dixital. Deseño e construción de pezas sinxelas con impresión 3D e/ou corte.

3

Título da UDUD

Elementos de Máquinas, Sistemas e Robots

Duración

20

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA3.1 - Deseñar e fabricar máquinas e sistemas
empregando estruturas, mecanismos e circuítos
eléctricos sinxelos que cumpran unha función
determinada dentro do sistema resolvendo os
problemas propostos.

50%
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

CA3.2 - Montar sistemas de control e/ou robots
sinxelos mediante a incorporación dos elementos
necesarios para a resolución dos problemas
propostos.

50%

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Estruturas para a construción de modelos.

- Identificación de sistemas mecánicos básicos de transmisión e transformación do movemento: montaxes físicas
e/ou uso de simuladores.

- Electricidade básica para a montaxe de circuítos físicos ou simulados. Montaxe e/ou simulación de circuítos
sinxelos con operadores eléctricos: xeradores, elementos de manobra ou control e receptores. Compoñentes
básicos e simboloxía.

- Deseño de sistemas que incorporen estruturas, mecanismos e circuítos eléctricos sinxelos para a resolución de
problemas técnicos. Interpretación, deseño e aplicación en proxecto.

- Compoñentes básicos e funcionamento dun sistema de control ou robot sinxelo: sensores, actuadores e
controladores.

- Montaxe de sistemas de control ou robots sinxelos para a resolución de problemas técnicos.

4

Título da UDUD

Programación e Robótica

Duración

25

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 20
CA4.1 - Describir, interpretar e deseñar solucións a
problemas informáticos a través de algoritmos e
diagramas de fluxo, aplicando os elementos e as
técnicas de programación de maneira creativa.

50%

TI 80

CA4.2 - Programar aplicacións sinxelas empregando
os elementos de programación de maneira
apropiada e aplicando ferramentas de edición.

50%

CA4.3 - Automatizar procesos, máquinas e obxectos
sinxelos, mediante a análise e a programación de
robots e sistemas de control.

50%

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Algorítmica e diagramas de fluxo.

- Aplicacións informáticas sinxelas para ordenador.

- Sistemas de control programado: uso de simuladores e programación sinxela de dispositivos.

- Fundamentos da robótica: control programado de robots sinxelos de maneira física ou por medio de simuladores.
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Contidos

- Autoconfianza e iniciativa: o erro, a reavaliación e a depuración de erros como parte do proceso de aprendizaxe.

5

Título da UDUD

Documentación e Comunicación Dixital

Duración

20

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA5.1 - Representar e comunicar o proceso de
creación dun produto desde o seu deseño ata a súa
difusión, elaborando documentación técnica e
gráfica coa axuda de ferramentas dixitais,
empregando os formatos e o vocabulario técnico
axeitados, de maneira colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

50%

CA5.2 - Facer un uso eficiente e seguro dos
dispositivos dixitais de uso cotián na resolución de
problemas sinxelos coñecendo os riscos e adoptando
medidas de seguridade para a protección de datos e
equipos.

50%

CA5.3 - Crear contidos, elaborar materiais
configurando correctamente as ferramentas dixitais
habituais da contorna de aprendizaxe, axustándoas
ás súas necesidades e respectando os dereitos de
autor e a etiqueta dixital.

50%

CA5.4 - Organizar a información de maneira
estruturada aplicando técnicas de almacenamento
seguro.

50%

CA5.5 - Adoptar medidas preventivas para a
protección dos dispositivos, dos datos e da saúde
persoal, identificando problemas e riscos
relacionados co uso da tecnoloxía e facendo unha
análise ética e crítica.

50%

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Vocabulario técnico apropiado.

- Habilidades básicas de comunicación interpersoal. Pautas de conduta propias da contorna virtual, etiqueta dixital.

- Ferramentas dixitais para a elaboración de documentación técnica relativa a proxectos.

- Dispositivos dixitais. Elementos do hardware e do software. Identificación e resolución de problemas técnicos
sinxelos.

- Ferramentas e plataformas de aprendizaxe: configuración, mantemento e uso crítico.

- Ferramentas de edición e creación de contidos: instalación, configuración e uso responsable.
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Contidos

- Propiedade intelectual e etiqueta dixital.

- Técnicas de tratamento, organización e almacenamento seguro da información. Copias de seguridade.

- Seguridade na Rede: riscos, ameazas e ataques.

- Medidas de protección de datos e información. Benestar dixital: prácticas seguras e riscos (ciberacoso, sextorsión,
vulneración da propia imaxe e da intimidade, acceso a contidos inadecuados, adiccións...).

4.1. Concrecións metodolóxicas

Para a posta en práctica desta programación utilizarase a aula virtual do centro, que ofrece un amplo abanico de
posibilidades, permitindo desde algo básico como un repositorio de recursos para o alumnado, ata un uso máis
completo como espazo de aprendizaxe (formación en rede que permite ao alumnado interactuar entre si, acceder aos
contidos, realizar tarefas e actividades con seguimento do profesorado, tanto na aula presencial como virtual).
Dependendo dos materiais dos que se dispoña no EDIXGAL , poderaase utilizar algúns.
Ao longo do curso poderanse levar a cabo diversos tipos de actividades:
Actividades de presentación-motivación: Para introducir  ao alumnado no tema que se aborda e espertar o seu
interese sobre os contidos da unidade, poderá establecerse un pequeno debate a partir dalgún artigo de prensa,
noticia de actualidade, etc..., relacionado co tema a tratar, realizar unha tormenta de ideas con preguntas abertas ou
analizar e comentar un vídeo relacionado cotema.
Actividades  de  avaliación  de  coñecementos  previos:  Para  obter  información  acerca  de  que  saben  e  que
procedementos,  destrezas e habilidades teñen desenvolvidas os/as alumnos/as sobre un tema concreto,  pode
realizarse unha tormenta de ideas sobre os principais conceptos da unidade, ou un ¿test de coñecementos previos¿
co que o/a profesor/a pode facerse unha idea de cada alumno/a e da clase en xeral. Non se trata de poñer nota ao
alumnado,  senón  de  proporcionar  ao/á  profesor/a  a  información  que  necesita  para  favorecer  aprendizaxes
significativas efuncionais.
Actividades  de  desenvolvemento  dos  distintos  contidos:  Coa  finalidade  de  que  o  alumnado  adquira  novos
coñecementos, empregaranse varios métodos:
Método dogmático-maxistral: Para introdución a un tema ou unidade, exposición de temas puntuais ou propostas de
técnicas detraballo.
Método histórico: Para un breve estudio dun obxecto tecnolóxico a través dotempo.
Método de proxectos: Para a construción dun obxecto tecnolóxico sinxelo, incluíndo a fase de deseño, planificación
econstrución.
Actividades de consolidación: Para que os/as alumnos/as contrasten as novas ideas coas previas e apliquen as novas
aprendizaxes, realizarán actividades nas que se traballarán tanto os contidos conceptuais, como os procedementais e
actitudinais.
Actividades de síntese-resume: Para que o alumnado estableza a relación entre os distintos contidos aprendidos, así
como contrastalos cos que xa tiñan, poden elaborar mapas conceptuais sobre os contidos da unidade ou elaborar
unresume.
Actividades de reforzo: Para aqueles/as alumnos/as que non alcancen os obxectivos ou que teñen un ritmo de
aprendizaxe máis lento deseñaranse actividades destinadas a desenrolar os contidos dereforzo.
Actividades de ampliación: Para o alumnado que teña un ritmo máis rápido de aprendizaxe realizaranse actividades
como a procura de información en outras fontes das proporcionadas de xeito ordinario na aula sobre algún dos
contidos dotema.
Actividades de avaliación: Son as actividades dirixidas á avaliación formativa e sumativa que non se cubriron polas
actividades de aprendizaxe dos tiposanteriores.
Nos distintos temas non será necesario empregar todas estas actividades, senón que haberá que axustalas ás
características dos contidos e obxectivos a tratar, e ás características doalumnado.
O uso de programas de simulación virtual é unha ferramenta moi utilizada en moita actividades tecnolóxicas, así,
nesta materia esta ferramenta é moi útil e deberase usar para verificar o funcionamento de sistema tecnolóxicos e
afianzar os contidos teóricos.
Consecuentemente, o uso de computadores é moi importante xa que, á parte dos programas de simulación, hai
contidos  onde  o  computador  é  de  uso  obrigatorio.Con  todo  iso  debemos  conseguir  que  a  aprendizaxe  sexa
significativo, é dicir, que parta dos coñecementos previamente adquiridos e da realidade próxima ao alumnado e aos
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seus intereses de tal maneira que se implique de maneira activa e receptiva no proceso de aprendizaxe.
 

4.2. Materiais e recursos didácticos

Denominación

Empregarase material elaborado polo profesorado da materia, xunto con enlaces, videotutoriais, presentacións, etc.,
colgados na aula virtual do centro.
O ensino desta materia poderase realizar na aula normal do grupo, na aula de tecnoloxía ou nas aulas de informática
ou multimedia segundo os contidos ou prácticas que se queiran traballar. Outros recursos que se poden utilizar son a
proxección de películas de vídeo e a utilización do encerado dixital.
Ademais estará a disposición dos/as alumnos/as toda a bibliografía, documentación e outros recursos existentes no
centro (aula de tecnoloxía, departamento, biblioteca, etc...).
O alumnado precisará o seguinte material individual:
Ordenador persoal (EDIXGAL)
Ordenador nas aulas de informática e multimedia.
Caderno para apuntes e realización de exercicios escritos.
Material de debuxo, se procede.
Bolígrafos, lápiz e goma.
Material reciclado.

5.1. Procedemento para a avaliación inicial

A avaliación inicial desenvolverase durante as tres primeiras semanas do curso académico.
Os resultados recollidos por cada profesor serán presentados nunha reunión a celebrar ao inicio da cuarta semana do
curso e recolleranse nunha acta que se presentará á Xefatura de Estudos.
Os datos recolleranse durante estas tres semanas e procederán, fundamentalmente de tres fontes de información. En
primeiro lugar, dun cuestionario que se cubrirá o primeiro día de clase, no que se recollerán datos.
En segundo lugar, dunha proba escrita na que se recollerán datos acerca do coñecemento técnico concreto acerca da
materia da asignatura.
En terceiro lugar, da observación directa do comportamento social e académico durante dito período inicial do curso.

5.2. Criterios de cualificación e recuperación

Unidade
didáctica

Peso UD/
Tipo Ins.

UD 1

5

UD 2

25

UD 3

25

UD 4

25

UD 5

20

Total

100

Proba
escrita 40 0 0 20 0 7

Táboa de
indicadores 60 100 100 80 100 93

Pesos dos instrumentos de avaliación por UD:

MÍNIMOS EXIXIBLES, PARA OBTER UNHA AVALIACIÓN POSITIVA (MAIOR DE 5) NA AVALIACION DA ASIGNATURA.
As notas calcularanse como se indica a continuación sempre que se acaden os seguintes mínimos esixidos:

Criterios de cualificación:
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- Realizar o 75% dos proxectos e actividades programadas propostas por avaliación.
- Para a valoración dos traballos prácticos e imprescindible a realización e entrega da ficha de traballo, unha vez
rematada a realización práctica ou o conxunto de prácticas asociadas a unha memoria.
- Ter calificación positiva (maior de 5) en cada unha das avaliacións parciais.
- A nota da segunda avaliación será a media de todas as actividades propostas dende o inicio de curso. A nota da 3ª
avaliación será a media de todas as actividades realizadas durante o curso. As persoas que non teñan que recuperar
actividades, levaran a mesma nota da 3ª avaliación na nota final.
 
CRITERIOS DE AVALIACIÓN
O longo do curso a nota trimestral estará composta polos seguintes elementos, coa valoración porcentual que se
indica:
- Nota de proxectos e actividades do trimestre : 80%
-  Nota  das  actitudes  propostas  por  proxecto  ou  actividade:  20%  (Anotacións  procedementais  derivadas  da
observación directa, como capacidade organizativa, presentación dos traballos. Valoración da curiosidade e interese
pola materia, do comportamento, da integración no grupo de traballo, creatividade e investigación persoal e outras
anotacións derivadas da observación directa.
 
Cada proxecto ou actividade valorarase de 1 a 10 puntos. Para obter a nota de cada avaliación farase a media
seguindo as porcentaxes indicadas anteriormente, sempre e cando se cumpran os mínimos exidos corresponentes á
avaliación.
 

Criterios de recuperación:

Os criterios de recuperación serán os mesmos que os criterios de cualificación.
ACTIVIDADES DE RECUPERACIÓN:
Aqueles alumnos que non superen as avaliacións, realizarán as actividades propostas pola profesora, que son as
actividades que non alcanzaron unha puntuación mínima de 5.

5.3. Procedemento de seguimento, recuperación e avaliación das materias pendentes

O alumnado de 1º ESO non terá en ningún caso a materia pendente xa que é o primeiro curso no que se imparte dita
materia.

6. Medidas de atención á diversidade

Para aqueles alumnos que non respondan globalmente aos obxectivos programados en cada avaliación ordinaria,
estableceranse uns reforzos educativos para acadar os mínimos esixibles, de xeito que se intente superar a materia
coas actividades de reforzo, e medidas que favorezan a individualización do ensino, xa que poden existir casos nos
que as dificultades de aprendizaxe dalgúns alumnos esixan que se incorporen medidas extraordinarias. Os alumnos
son diferentes no seu ritmo de traballo, estilo de aprendizaxe, conecementos previos, experiencias, circunstancias e
entorno, capacidades, etc. Todo esto sitúa aos docentes na necesidade de educar "en e para a diversidade".
Para iso, cando na aula se detecten casos de alumnos/as que requiran unha atención especial referente ao seu
proceso de aprendizaxe ou comportamental, incorporaranse actividades específicas que permitan a adquisición de
aprendizaxes a distinto nivel, informando tamén desta situación ao titor ou á titoracorrespondente.
1. ALUMNADO CON ALTAS CAPACIDADES INTELECTUAIS
Axustar a resposta educativa para este alumnado supón ter claro cales son as necesidades educativas que presenta.
Pódese afirmar que, en xeral:
Precisa dunha ensinanza adaptada, cun enfoque multidisciplinar nun contexto educativo enriquecido e dinámico,
estimulante para o seudesenvolvemento.
Require do acceso a recursos e materiais adicionais, que deben ser planificados especificamente.
Cómprelle flexibilidade no seu horario e nas súas actividades, polo que é conveniente que, cando sexa posible,
deixemos que continúe co traballo ata que estea seguro e satisfeito coa tarefa realizada.
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Precisa participar moi activamente no proceso de ensinanza e aprendizaxe e ter a oportunidade de poder poñer en
práctica as súashabilidades.
Élle imprescindible un contorno no que se valoren as ideas creativas e orixinais ,máis cá repetición dos contidos.
¿ Cómprelle un clima social no que se sinta aceptado, e precisa de orientación no manexo das relacións interpersoais
e sociais.
En consecuencia, a sobredotación precisa, por un lado, unha resposta diferenciada e diversificada, con estratexias de
ensinanza e aprendizaxe de acordo cos recursos intelectuais que manexan as persoas que a manifestan. Pero por
outro lado, tamén precisa que esa resposta diferenciada sexa consecuencia dun continuo de medidas graduais que
teñen o seu inicio nas medidas de atención á diversidade recollidas nos documentos institucionais do centro. As
estratexias empregadas con maior frecuencia son as seguintes:
1.1. Medidas deenriquecemento
Estas  medidas  baséase  na  individualización  da  ensinanza  e  consisten  en  deseñar  programas  axustados  ás
características de cada alumno ou alumna, ao tempo que estes se manteñen co seu grupo clase. Teñen a vantaxe
evidente de non producir  consecuencias negativas na súa socialización.  En ocasións,  o enriquecemento tense
entendido como a elaboración de programas paralelos aos ordinarios, que se aplicaban de xeito simultáneo a eles e
que non tiñan conexión coas actividades que realizaba o resto da clase.
A día de hoxe recoméndase optar por axustes no programa ordinario, é dicir, por adaptacións do currículo que se
acomoden ás súas necesidades concretas de aprendizaxe e desenvolvemento e que serán tanto máis significativas
canto maiores sexan esas necesidades educativas.
Como todas as medidas de adaptación curricular, deben ser establecidas de maneira integral, que van desde as
medidas máis xerais nos documentos do centro, pasando polas adaptacións da aula (na metodoloxía, nos materiais,
nos agrupamentos, etc.) ata chegar á adaptación curricular individualizada, que está suxeita a unha regulación
específica establecida na nosa normativa.
Na elaboración das adaptacións curriculares individuais de alumnado con sobredotación, o máis frecuente é o uso de
dous tipos de estratexias:
¿ As adaptacións curriculares de ampliación ou enriquecemento vertical: consisten en aumentar a cantidade de
contidos por aprender nunha ou varias áreas.
¿ A ampliación curricular de enriquecemento horizontal: o aumento cuantitativo de contidos queda nun segundo
lugar, mentres que prevalece a súa profundidade e a realización de interconexións entre os contidos que seaprenden.
1.2. Traballo porproxectos
A  proposta  dun  enfoque  metodolóxico  por  proxectos  facilitará  a  permanencia  no  programa  do  grupo,  a
interdisciplinariedade tan efectiva neste tipo de alumnado e a posibilidade dun avance persoal acorde coas propias
capacidades.
19.1.3. Medidas deaceleración
Supoñen unha flexibilización do período de escolarización. Esta medida excepcional baséase fundamentalmente na
competencia curricular e poderase adoptar cando se considere que os obxectivos acadados pola alumna ou alumno
superan os establecidos, pero tendo en conta tamén se é unha medida axeitada con respecto ás restantes facetas do
seu desenvolvemento persoal.
É unha medida que aparece recollida na lexislación galega con dúas posibilidades:
Por un lado, anticipar o inicio das etapaseducativas.
Por outro, reducir a duración da escolaridadeobrigatoria.
Esta resposta educativa só é aconsellable se, tras a aplicación doutras medidas de atención menos excepcionais, o
alumno ou alumna conta coa axeitada madurez emocional e social, xa que do contrario pode aumentar a disonancia
entre estes dous aspectos.
 

7.1. Concreción dos elementos transversais

UD 1 UD 2 UD 3 UD 4 UD 5

ET.1 - EDUCACIÓN EN
VALORES X X X X X

ET.2 - FOMENTO DA LECTURA X X

ET.3 - FOMENTO DA
CONVIVENCIA NO CENTRO X X X X X

10/03/2024 19:37:51 Páxina 15de13



7.2. Actividades complementarias

Actividade Descrición 1º
trim.

2º
trim.

3º
trim.

Realizarase saídas en función da disposición do
departamento e das datas.

SAIDA PROGRAMADA POLO
DEPARTAMANTO

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

A.-Preparación do ensino da materia

B.- Creación dun ambiente propicio para a aprendizaxe

C.- Ensino para a aprendizaxe de todo o alumnado

D.- Responsabilidades profesionais como profesor

A.1.- Domina os contidos da materia e o marco curricular.
A.2.- Coñece as características, coñecementos e experiencias do alumnado. A.3.- Domina a didáctica da materia.
A.4.-  Organiza  os  contidos  e  os  estándares  de  aprendizaxe  de  maneira  coherente  co  marco  curricular  e  as
particularidades do alumnado.
A.5.- As estratexias de avaliación son coherentes cos estándares de aprendizaxe, e permiten demostrar a todo o
alumnado o aprendido.
B.1.- Establece un clima de relacións de aceptación, equidade, confianza, solidariedade e respecto.
B.2.-  Manifesta  altas  expectativas  sobre  as  posibilidades  de  aprendizaxe  e  desenvolvemento  de  todos  os
seusalumnos.
B.3.- Establece e mantén formas consistentes de convivencia na aula.
B.4.- Establece un ambiente organizado de traballo e dispón os espazos e recursos en función das aprendizaxes.
C.1.- Comunica de forma clara e precisa os obxectivos e contidos da materia
C.2.- As estratexias de ensino son coherentes, motivadoras e significativas para o alumnado
C.3.- O contido da clase é tratado con rigorosidade conceptual e é comprensible para o alumnado.
C.4.- Utiliza metodoloxías baseadas nas TIC. C.5.- Optimiza o tempo dispoñible para o ensino.
C.6.- Promove o desenvolvemento do pensamento.
C.7.- Avalía e recolle o proceso de comprensión e ampliación dos contidos por parte do alumnado.
D.1.- O profesor reflexiona sistematicamente sobre a súa práctica.
D.2.-  Constrúe  relacións  profesionais  e  de  equipo  cos  seus  compañeiros.  D.3.-  Asume  responsabilidades  na
orientación do seu alumnado.
D.4.- Propicia relacións de colaboración e respecto cos pais.
D.5.- Manexa información actualizada sobre a súa profesión, o sistema educativo e normativa vixente.
D.6.-  Participa e  comprométese con Proxecto  Educativo  do centro.  D.7.-  Organiza  e  participa nas  actividades
colectivas do centro.

Descrición:
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8.2. Procedemento de seguimento, avaliación e propostas de mellora

Ao finalizar o curso en xuño, o departamento elaborará unha memoria final onde se recollerán os seguintes puntos en
relación a esta materia:
A) Porcentaxe do cumprimento daprogramación.
B) Xustificacións da parte da programación nonimpartida.
C) Modificacións introducidas durante o curso en relación coa programacióndidáctica.
D) Motivos das modificaciónfeitas.
E) Propostas de melloras para a programación didáctica do próximo curso.
F) Análise dos resultados das avaliacións do alumnado en relación cos cursos anteriores.
Realizarase o seguimento na aplicación destina a tal fin.

9. Outros apartados
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